19 MAI 2018, EDITIA a XIX-a
Clasele a IV-a sia V-a
SECTIUNEA PROGRAMARE SCRATCH

Creati pe Desktop un folder (dosar) cu numele vostru si salvati proiectele Scratch urmatoare cu

numele lor.

1. Proiectul “Concurs”

Doi colegi pasionati de matematica participa la un concurs organizat de Gazeta Matematica.
Castigatorul concursului va fi desemnat cel care rezolva pe parcursul unei saptamani cele mai multe
probleme la matematica. Astfel:

Ionel rezolva luni un numar x de probleme, marti va rezolva de doud ori mai multe probleme
decét luni, miercuri se relaxeaza, joi rezolva cu 5 probleme mai mult decat a rezolvat marti, iar vineri
va rezolva atatea probleme cate a rezolvat 1n cele trei zile la un loc: luni, marti i joi.

Mihai rezolva luni un numar y de probleme, marti va rezolva de trei ori mai multe probleme
decat luni, miercuri va rezolva cu patru probleme mai putin decat a rezolvat marti, joi pleacd in
excursie, iar vineri va rezolva un numar de probleme egal cu patratul numarului de probleme rezolvate
marti.

Dandu-se de la tastatura x si y determinati, folosind un mic proiect Scratch:

-numarul de probleme rezolvate de lonel la finalul saptamanii, calculate si spuse la final de
personajul care il interpreteaza pe Ionel. (15p)

-numarul de probleme rezolvate de Mihai la finalul saptamanii, calculate si spuse la final de
personajul care il interpreteaza pe Mihai. (15 p)

-castigatorul concursului care va fi anuntat cu sunet si trambite de personajul interpretat de
broscuta saltareata astfel: daca castigatorul va fi lonel broscuta va realiza 2 salturi de bucurie, iar daca
castigatorul concursului va fi Mihai, broscuta va realiza 3 salturi de bucurie. (20p)

2. Proiectul “Globulete”

Trei prieteni lonut, Mihai si George vor sa impodobeasca pomul de Craciun din clasa lor. Astfel
fiecare din cei trei prieteni aduc la scoala cite un numar de globulete. Mihaela vrea sa afle cine a adus
la scoalad cele mai multe globulete si care este acel numar maxim. De asemenea vrea si stie cu cate
globulete va fi impodobit bradul de Craciun de cétre cei trei copii. Ajutati-o pe Mihaela si rezolve
problema, folosind un proiect realizat in Scratch, care sa contina:

- 0 scena la alegere cu imaginea pomului de Craciun

- un persongj interpretand pe Mihaela care la final, dupa rezolvarea problemei sa spund numele
celui care a adus cele mai multe globulete si acel numar maxim de globulete aduse, iar peste 5
secunde sa spund numarul total de globulete din pomul de Craciun. (40p)

Nota: Se acorda 10 puncte din oficiu.

Timp de lucru 2 ore.
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Subiectul 1-50p
- citirea corecta a datelor, xsiy -2 p
- atribuirile realizate corect pentru determinarea numarului de probleme rezolvate de lonel la
finalul saptdméanii-10 p
- existenta personajului si afisarea mesajului spus de acesta calculate si spuse la final de
personajul care 1l interpreteaza pe lonel - 4p
- atribuirile realizate corect pentru determinarea numarul de probleme rezolvate de Mihai la
finalul saptdmanii-10 p
- existenta personajului si afisarea mesajului spus de acesta calculate si spuse la final de
personajul care il interpreteaza pe Mihai. - 4p
- determinarea castigatorului concursului -10p
-existenta personajului broscuta- 5p
-realizarea salturilor- 3p

-adaugarea sunetului- 2p

Subiectul 2-40p

-existenta scenei cerute -2p

-citirea datelor de intrare -3p

-determinarea numarului maxim de globulete -20 p

-determinarea corecta a numelui celui care a adus cele mai multe globulete- 10 p
-existenta personajului Mihaela- 2 p

-determinarea numarului total de globulete si anuntarea lor- 3 p

Oficiu: 10p
Total: 100p
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